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Modul 6: Der Okologische FuRabdruck des sonstigen Konsums

Spiele am Computer

1. Wer will einen kleinen Okologischen FuBabdruck haben?
E-game: https://learningapps.org/display?v=p0tonk44j20
Dauer: 10 - 15 Minuten

Die Schiiler missen sechs Fragen zum Thema Okologischer FuBabdruck beantworten. Jede Frage hat
vier mogliche Antworten (A, B, C & D). Nur eine Antwort ist richtig.

Co Wer will elnen lelnen Okologischen fullabdruck haben?

2. Wie wir unseren Okologischen FuBabdruck des Konsums reduzieren kénnen
E-game: https:haben?https://learningapps.org/display?v=pf48rf30320

Dauer: 12 - 15 Minuten

Die Schiilerinnen bekommen 16 Vorschlage fir Aktionen im Alltag in der Kiiche, beim Einkauf, fur die
Erndhrung und den Sport und miissen entscheiden, ob diese Handlungen den Okologischen
FuBabdruck erhéhen oder senken.

Ch Wie wir unseren Dkologischen TuBabdruck des Konsums ceduzieren kdnnen
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